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 برنامج تقنيات الصوت والصورة
 التخصص متطلبات تخصص الرسوم المتحركة الرقمية

 رقم المساق 22106111

 إسم المساق مبادئ الرسم للرسوم المتحركة

 الساعات المعتمدة (3)

 الساعات النظرية (2)

 الساعات العملية (2)

 
 
 
 

 

 وصف مختصر للمساق : 
 

لطدد عنى ددان  دد سمنالفئددانبعدد وتنايريدد سنررطددت فنالمهدد  ا نرال  ع دد  ن ددتنريف دد نانسدد  المناالهدد من دد ن دد 

تففننظفةنفتننطف نالفئانالثع وتنايري سنكمد نن نالطد عن نس  .نالمنالم حفكةصع ىةنالفئتمنفتنالمس خ  ةن

م سةنع   ة.ن  هنالالر ط  قنايئسنالعظف ةنل حف كنالصت ن  نخ لنالائ كش ف  ناليم  ةنرال ح    ننائ  ت ت

نه ن.عج حننم ذجلنالفئتمنالم حفكةنرالطف نال تنرشكلنايئ سنئ زرسنالط لبنرفهانص بنلم  سمن
 

 
 أهداف المساق :  

                                                                   يهدف هذا  المساق إلى :
 لى أشكال أكثر تعقيدا.فهم عام لكيفية رسم بعض الأشكال الأساسية ، ثم تطويرها ا •

 رسم شخصية إنسانية ) بأوضاع مختلفة( بإستخدام الخطوط والأشكال البسيطة وذلك بإضافة تفاصيل لها. •

  Storyboard فهم المنظور وأهميته في رسم الخلفيات وخاصة عند رسم الستوريبورد  •

 السير وتنفيذ عمليات  في خطوط الإنتاج . •

 من أجل الرسوم المتحركة .دئ التصميم إظهار الإستخدام الفعال  لمبا •

 



 جامعة البلق اء التطبيقية

 

 

  
 
 

 

Al-Balqa’ Applied University 

 

 

13 
 

 

1997تأسست عام   

 

 وصف المساق بالتفصيل
 

 رقم الوحدة إسم الوحدة محتوى الوحدة الوقت اللازم

 والأشكال البيضاوية الخطوط  ▪ 

 الأشكال القياسية البسيطة ▪

 أشكال أكثر تعقيدا ▪

من الخطوط إلى 
 لأشكالا

1.  

 لماذا؟ ▪ 

 نقطة تلاشي واحدة ▪

 نقطتين تلاشي ▪

 يرسم مشهد داخل ▪

 رسم مشهد خارجي ▪

  .2 المنظور

 تصميم الرأس ▪ 

 تصميم الجسم ▪

 إستخراج تصميم كرتوني ▪

  .3 تصميم الشخصية

 نموذج عوديرسم  ▪ 

 خط الحركة من أجل وضعية أفضل ▪

 إضافة حجم وسماكة للنموذج ▪

 إنهاء تصميم الشخصية ▪

  .4 الإيماء و الوضعيات

  Toon Boom Studioبرنامج  ▪ 

 مرحلة الرسم ▪

 مرحلة التحريك  ▪

 ج المشهد كفيديوإخرا ▪

  .5 الرسوم المتحركة

 
 

 :إستراتيجية التقييم

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ

  إمتحانات  الإمتحان الأول 20% ----/--/--

  الإمتحان الثاني 20% ----/--/--

  الإمتحان النهائي 50% ----/--/--

 وظائف بيتية  10% 

    

    

 
 

 طريقة التعليم :
 ومختبرات عملية محاضرات ❖

ن

ن
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 : الكتب والمراجع 
❖ How To Draw Comics The Marvel Way - Stan Lee  and  John Buscema  

• ISBN-13: 978-0671530778 

Chapter 02 : the secretes of  Form 

Chapter 03 : The power of Perspective 

Chapter 04 :Let's study the Figures 

Chapter 05 :Let's draw the Figures 

Chapter 06 :The name of the Game is Action 

Chapter 07 :Foreshortening 

Chapter 08 :Drawing the Human Head 

http://www.amazon.com/Stan-Lee/e/B000APCF62/ref=dp_byline_cont_book_1
http://www.amazon.com/John-Buscema/e/B000APCFB2/ref=dp_byline_cont_book_2
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ن

 برنامج تقنيات الصوت والصورة
 التخصص متطلبات تخصص الرسوم المتحركة الرقمية

 رقم المساق 22106121

 إسم المساق عرض المنتجات الرقمية

 الساعات المعتمدة (3)

 الساعات النظرية (2)

 الساعات العملية (2)

 

  
 

 وصف مختصر للمساق :
 

ان  دد سمنالفئددانب بددتنايريدد سنررطددت فنالمهدد  ا نرال  ع دد  ن ددتنريف دد نالطدد عنى ددنسدد  المناالهدد من دد ن دد 

ىم    نالفئانالث بتنايري سنرردف هان يد   فننرصت ى .الم سةنرتففننالم حفكةصع ىةنالفئتمننفتنالمس خ  ة

.نر دتننلمشده يم  دةننال صدم ان د ننرلنفكدفةنن داننه  دةنالنلتضعنخطةه من نس  لمارنىم    نخطنإن  جهن.ن

نه .رالتئ ولنال تنرشكلننئ ئ نلعج حننم ذجنلفئتمناالم حفكةبنفهم ننكثفنص رةننلم  سمنائ زرسنالط ل
 

 
 أهداف المساق :

                                                                   يهدف هذا  المساق إلى :
لاثي الأبعاد بإتباع سير الإنتاج قادرين على إستخدام أدوات وتنفيذ تقنيات بناء نموذج ث سيكون الطلاب •

 المناسب .

 تسيير خط الإنتاج. •

 لإخراج وتنفيذ صورة نهائية .   Mayaإثبات وإظهار الإستخدام الفعال لأدوات برنامج  •
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 وصف المساق بالتفصيل
 

 رقم الوحدة إسم الوحدة محتوى الوحدة الوقت اللازم

 مدخل إلى الثلاث أبعاد ▪ 

 ساحات الرؤيةوم  Mayaواجهة  ▪

 اللوائح والقوائم ▪

  .Maya 1ما هو برنامج 

 Mayaكيف تتجول في  ▪ 

 اأوات الإنتقال ▪

 أدوات الإنشاء ▪

 لوحة الطبقات ▪

 خصائص و معايير ▪

  .2 تطوير مهارات جديدة

  Polygonإنشاء نموذج متعدد الأضلاع  ▪ 

 Polygonمكونات ال  ▪

▪ Duplicate  

▪ Extrude  

▪ Smooth  

 Merge دمج ▪

 loops حلقات إضافة ▪

 أدوات وأوامرأخرى  ▪

 بناء مشهد
 

3.  

 Hypershadeشباك ال  ▪ 

 shadersمواد و  ▪

▪ Texturing   تلوينو 

إضافة اللون والمادة 
 والملمس

 

4.  

 أدوات تحريك الرسوم المتحركة ▪ 

 حركة الكامير ▪

  .5 الرسوم المتحركة

 أنواع الأضاءة ▪ 

 إضاءة بسيطة ▪

  Maya software Rendererإستخدام  ▪

 

 الإضاءة والرندر

 

6.  

 

 

 :إستراتيجية التقييم

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ

  إمتحانات  الإمتحان الأول 20% ----/--/--

  الإمتحان الثاني 20% ----/--/--

  الإمتحان النهائي 50% ----/--/--

 وظائف بيتية  10% 

    

 

 طريقة التعليم :
 محاضرات ومختبرات عملية ❖
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ن

ن

 : الكتب والمراجع 

❖ Autodesk Maya 2015 Basic Guides – Kelly L. Murdock 

• Chapter 01 : Learning Maya Interface 

• Chapter 03 : Working with objects 

• Chapter 06 : Creating and Editing Polygon Objects 

• Chapter 07 : Assigning Materials and Texture 

• Chapter 09 : Using cameras and Lights 

• Chapter 13 : Rendering a scene 

 
ن

ن

ن

ن

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ن
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 برنامج تقنيات الصوت والصورة
 التخصص متطلبات تخصص الرسوم المتحركة الرقمية

 رقم المساق 22106131

 إسم المساق تقنيات الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد

 الساعات المعتمدة (3)

 الساعات النظرية (2)

 الساعات العملية (2)

 

  
 

 وصف مختصر للمساق :

 

ال  ع   نرايسرا نالمس خ  ةنفتنىملنى ةن ئتمن  حفكةنب ب ةنايري سننس  المن  انلئ  ي انالط لبن  نخ 

رطف  دةنإن فاف دةن.نفدتننه  دةنالمد سةننالحفكدةنرصدم االشخصد ةنرن  نفكدنرح  دلن دةالطد عنك فنئد  ي اكم ن.ن

فهداننةنبنرئ كت نالط عنق نا   كتانالمه  ا نفتنإئد خ امن ئدتمن  حفكدةن  يد سةنبنرر عدتنطدف نىمدلن هع د

نىم تنلمفن ةنالإن  جن.ن
 

ن

 أهداف المساق :

                                                                   يهدف هذا  المساق إلى :
 فهان   سمنالفئتمنالم حفكة •

 رتض حنرفهانك ف ةنإن  جنالفئتمنالم حفكةنب ب ةنايري س •

 ئ خ امنالفي لنل  ع   ننال حف كرطت فنالفئتمنالم حفكةنرم ن تضحنالإ •

 فهان صط ح  نصع ىةنالفئتمنالم حفكة •

   ننجلنىملن ئتمن  حفكةنن Mayaك ف ةنإئ خ امننسرا نرفن  جن •

 ري انك ف ةنرعف  ننفكةنالمشتنرنالفكضنى انشخص ةنرشف ة •

 إر ك  نارنىملننفك  ن جفةن  عتىةري انك ف ةن •
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 وصف المساق بالتفصيل
زمالوقت اللا  رقم الوحدة إسم الوحدة محتوى الوحدة 

  
 معنى  الرسوم المتحركة

 المشاهدة و الجودة
 مصطلحات صناعة أفلام الكرتون

 

 
مقدمة عن الرسوم 

 المتحركة

 

1 

 

 

  
 تحديد مفاتيح الحركة على لوحة القنوات

 مفاتيح الحركة على مسطرة توقيت الحركة
 سمات محرر المنحنيات 

 منحنيات التحريك
 حرر المنحنبات مقابل حقل الكاميرام

 أنواع المماسات
 أنواع اللانهايات

Playblast 

 

 
 مفاتيح الحركة 

 محرر المنحنياتو 

 

2 

  
 الكرة المرتدة

 التمايل
 الحركة البندولية

 التصادم 
 حركات أخرى

 
 حركات مجردة

 
3 
 
 

  
 الوضعيات الرئيسية

 التداخل

 
 حركة المشي

 

 

4 

  
 ةالوضعيات الرئيسي

 التداخل

 
 حركة الركض

 

5 

    

 

 

 
 
 
 
 
 

 
 



 جامعة البلق اء التطبيقية

 

 

  
 
 

 

Al-Balqa’ Applied University 

 

 

20 
 

 

1997تأسست عام   

 :إستراتيجية التقييم

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ

  إمتحانات  الإمتحان الأول 20% ----/--/--

  الإمتحان الثاني 20% ----/--/--

  الإمتحان النهائي 50% ----/--/--

 وظائف بيتية  10% 

    

 

 

 طريقة التعليم :
 ات ومختبرات عمليةمحاضر ❖

 

 

 

 : الكتب والمراجع 

❖ The Animator's Survival Kit: A Manual of Methods, Principles and Formulas for 

Classical, Computer, Games, Stop Motion and Internet Animators – Richard 

Williams 

 

❖ Character Animation in 3D – Steve Robers 

 Chapter 05 : Human walks and runs 
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 برنامج تقنيات الصوت والصورة
 التخصص متطلبات تخصص الرسوم المتحركة الرقمية

 رقم المساق 22106141

الرقمية وعناصر البيئة بناء الخلفيات  إسم المساق 

 الساعات المعتمدة (3)

 الساعات النظرية (2)

 الساعات العملية (2)

 

صف مختصر للمساق :و  
 

ب ب ةنايريد سننن جسم  ننرننم ذجنال  ع   نرايسرا نالمس خ  ةنفتنىملنس  المن  انئ  ي انالط لبن  نخ ل

ن دةالطد عنك فنئد  ي ا.نالفقم دةن   لمشدار ع د  نرعد ونرإضد وةنكمد نئد  ي انل سطتحننرف ص لنايلتا ررإض فةنن

رصدم انانالمهد  ا نفدتنطدت رتننه  دةنالمد سةنئد كت نالطد عنقد نرفد.نرص   انلمجمتى  ن هع دةننرع ورنرح  ل

ال عدد ونن  ع دد  ر عددتنطددف نىمددلن هع ددةنبنرالفهدداناليم ددتنلررعدد ونالخ ف دد  نالمح طددةنل مكدد  نفددتنالمشدده نركدد لكن

ننالم طت نل مشه نرإض ورهنن ض ن.
 

 
 أهداف المساق :

                                                                   يهدف هذا  المساق إلى :
سيكون الطلاب قادرين على إستخدام أدوات وتنفيذ تقنيات بناء نموذج ثلاثي الأبعاد بإتباع سير الإنتاج  •

 المناسب .

 المقدرة على تسيير خط إنتاج أعمال ثلاثية الأبعاد. •

 . والخصائص العامة لها  Mayaسيتعرف الطلاب على مختلف أنواع الأضاءة في  •
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 وصف المساق بالتفصيل
 

 رقم الوحدة إسم الوحدة محتوى الوحدة الوقت اللازم

 بناء نموذج لخوذة • 

 بناء نموذج لصوفا أو كرسي •

  .1 بناء نموذج  لغرض

 بناء نموذج لغرفة • 

 بناء نموذج لأثاث •

بناء نموذج خلفية أو بيئة 
 محيطة

2.  

) المواد   Mayaمواد وتنسيب  تعيين • 
 Polygon( على ال  القياسية

  .3 ملمس السطوح مواد و

 إضافة إضاءة بسيطة )الإضاءة القياسية( • 

عن طريق إستخدام    Renderالتصيير  •
Maya Software Renderer 

التجول بالكاميرا و 
 ( Renderتصيير)ال

4.  

    

 
 

 :إستراتيجية التقييم

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ

ان الأولالإمتح 20% ----/--/--   إمتحانات  

  الإمتحان الثاني 20% ----/--/--

  الإمتحان النهائي 50% ----/--/--

 وظائف بيتية  10% 

    

 

 

 طريقة التعليم :
 ةعملي اتمحاضرات ومختبر ❖

 : الكتب والمراجع 

❖ Getting Started in 3D with Maya: Create a Project from Start to Finish - Model, 

Texture, Rig, Animate, and Render in Maya 

• Chapter 3 : Architectural Modeling 

• Chapter 5 : UVs and UV layouts 

• Chapter 6 : Material creation and Texture painting 

• Chapter 7 : Lighting and Rendering 
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 برنامج تقنيات الصوت والصورة
الرقميةمتطلبات تخصص الرسوم المتحركة   التخصص 

 رقم المساق 22106171

 إسم المساق مقدمة في تقنيات تركيب المؤثرات البصرية

 الساعات المعتمدة (3)

 الساعات النظرية (2)

 الساعات العملية (2)

 

 

 

 

 

نرص ن خ صفنل مس  ن:ن
 

ه  ا نرال  ع   ناله من  ن  انالمس  ن تنل يف  نالط عنى ان   سمنالفئانبع وتنايري سنررطت فنالم

المس خ  ةنفتنصع ىةنالفئتمنرال حف كن.نالم سةنرتففننظفةنب ق ةنفتننطف نالفئانالثع وتنايري سنكم ن

ن نالط عنئ  ت ت نر ط  قنايئسنالعظف ةنل حف كنالصت ن  نخ لنالائ كش ف  ناليم  ةن

 لم حفكةننج حننم ذجه ن.رال ح    نن   ة.ن  هنالم سةنئ زرسنالط لبنرفهانص بنلم  سمنالفئتمنا

ن

نن  امنالمس  ن:ن 

                                                                    ه من  اننالمس  نإلان:

 فهانى منلك ف ةنل  ع   نال فك بنالفقمتنرالفئتمنالمحتئ هنيئ خ ا ه نفتنان  جنالمؤبفا نال صف ه. •

 الفقمتنفتن ح تىنرط     نال ف ىلنال فف هت.رط  قنالم  سينالخ صهنر ل فك بن •

  فهان   سمنرقتاى نرع ونال فك بنالفقمتن •

 الس فنررعف  نىم    ننفتنخطتطنالإن  جن. •

 إظه  نالإئ خ امنالفي لننل  فك بنالفقمتنرانيك ئهنى اناىم لنالط لب. •
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 رص نالمس  نر ل فص ل

 

دةرقم الوح إسم الوحدة محتوى الوحدة الوقت اللازم  

 نظف   نال فك بنالفقمت • 

 ريف  نرشفحنىع صفنال فك بنالفقمتن •

مقدمه في مبادي 

 التركيب الرقمي

1 

 شفحنراجهةنرفن  جنالاف فنإفكت • 

 رجه زنالمش   عنفتنالاف فنإفكت •

شفحناسرا نالاف فنإفكتن ثلنالمف ر حنبنري  لن •

الالتا نبنراى سرنلمسنالصت نل ص حناكثفنق ر  هن

نل  فك بنالفقمت

مقدمه في برنامج الافتر 
 افكت

2 

 رجه زنالف   تن • 

انش ونالصت نرالك  ر  نالخ صهنر ل  ط  ن •

 المصت ه

ك  ن  انائ خ امنال ع عنالجفاف كتنالم حفكنرىملن •

 المؤبفا نالمفو هن

معالجة الفيديوهات 

 واللقطات المصوره

3 

ى انالط لبنا ن  تمنر ع ون شفرعنخ صنرهن • 

ق  هنرىملنى  ه نررجه زنل ط  ن صت هن  ن

  ؤبفا نكم نري انفتنالتن ا نالس ر ه

بناء اول مشروع 
باستخدام تقنيات 
 التركيب الرقمي

4 

 

 

 :إئ فار ج ةنال    ا

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ

 إ  ح ن   الإ  ح  نايرل 20% ----/--/--

  الإ  ح  نالث نت 20% ----/--/--

  العه وتالإ  ح  ن 50% ----/--/--

 رظ و نر   ةن 10% 

 ننن

    

 

 
 طريقة التعليم :

 محاضرات ومختبرات عملية ❖

 
 

 : الكتب والمراجع 

❖ Compositing Visual Effects: Essentials for the Aspiring Artist: 

• Chapters: 

o Chapter 01: Visual Effect today 

o Chapter 02: Digital Images 
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o Chapter 03: Compositing CG 

o Chapter 04: Blue Screen 

o Chapter 05: Creating Masks 

o Chapter 06: Rotoscoping  

o Chapter 07: Image Blending 

o Chapter 09: The Art of Compositing 
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 برنامج تقنيات الصوت والصورة
 التخصص متطلبات تخصص الرسوم المتحركة الرقمية

 رقم المساق 22106142

الكرتونية بناء الشخصيات  إسم المساق 

 الساعات المعتمدة (3)

 الساعات النظرية (2)

 الساعات العملية (2)

ن

  
 

 وصف مختصر للمساق :
 

ى انايري سنرالم   ةننة  نب ب  ن  جنالمشلإنال زمرال  عتننالمعهجتنا تنرطت فنالفهنس  المنااله من  ن  

.نر لإض فةنرف ص لنالالتا نرالائطح عنرع ونفتنالمشه بننلشخص   ن ي  ةنب ب ةنايري سن ش   رخط طنرخ قن

نرطف  ننإلانمس  النإلا نالفع ة نالفقم ةالمج لا  نل صت  نالعه و ة نالع  وج نلإى اس راى اسن Render نالاز ة

نننننن.ط    ن  ي سةنن  ل ك   فان م ن سمحننل ط عنرإن  جن ئتمن  حفكةن فك ةن
 

 

 أهداف المساق :
                                                                   يهدف هذا  المساق إلى :

 نتاج الرسوم المتحركةلإثنائية وثلاثية الأبعاد تتكامل   عناصرسيكون الطلاب قادرين على إنشاء  •

 حتويات ثلاثية الأبعاد مألوفا لدى الطلابالتطبيق الفعال  لتقنيات بناء الخلفيات  في إنتاج م سيكون  •

 تنفيذ طريقة عمل منهجية في إنتاج محتويات ثلاثية الأبعاد •

 إنتاج و تقديم فعال لمحتويات ثلاثية الأبعاد ذات جودة عالية •

 
 

 
 
 

 
 



 جامعة البلق اء التطبيقية

 

 

  
 
 

 

Al-Balqa’ Applied University 

 

 

27 
 

 

1997تأسست عام   

 وصف المساق بالتفصيل
 

 رقم الوحدة إسم الوحدة محتوى الوحدة الوقت اللازم

 المراجع • 

  Photoshop  لزرقاء في التجهيز الطبعة ا •

 Mayaإدخال وفحص الطبعة الزرقاء في  •

  .1 الطبعة الزرقاء

 إنشاء ملف المشروع • 

 التخطيط للبناء •

 مرحلة بناء الكتلة  •

 الأنف •

 الفم •

 العيون •

 الأذن •

 الشعر •

 إنهاء •

إنشاء نموذج رأس 
 بشري

2.  

 الكتلة الأوليةبناء  • 

 التشكيل •

إنشاء نموذج جسم 
 بشري

3.  

 الكتلة الأولية  • 

 التشكيل •

  .4 إنشاء نموذج الذراع

 الكتلة الأولية  • 

 التشكيل •

  .5 إنشاء نموذج الساق

 الكتلة الأولية  • 

 التشكيل •

إنشاء نموذج اليد 
 والأصابع

6.  

 الكتلة الأولية  • 

 التشكيل •

  .7 إنشاء نموذج القدم

 حلقات متساوية • 

 دمج •

 نسخ كالمرآة •

  .8 الدمج و  الأنعكاس

 تنظيف الملف وتحسين • 

 ت البناءتسجيلا إلغاء •

 تصفير لقيم التموضع •

  .9 إنهاء
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 :إستراتيجية التقييم

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ

  إمتحانات  الإمتحان الأول 20% ----/--/--

  الإمتحان الثاني 20% ----/--/--

  الإمتحان النهائي 50% ----/--/--

 وظائف بيتية  10% 

 

 طريقة التعليم :
 ةعملي اتمختبرمحاضرات و ❖

 
 : الكتب والمراجع 

❖ Getting started in 3D with Maya _ Create a Project from Start to Finish - 

Model, Texture, Rig, Animate, and Render in Maya - Adam Watkins  

• Chapters : 

o Chapter  04:  Organic Modeling 
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 برنامج تقنيات الصوت والصورة
صص الرسوم المتحركة الرقميةمتطلبات تخ  التخصص 

 رقم المساق 22106132

 إسم المساق تقنيات متقدمة لتحريك الشخصيات

 الساعات المعتمدة (3)

 الساعات النظرية (2)

 الساعات العملية (2)

 

  
 

 رص ن خ صفنل مس  ن:

 

اينم ش نال      ةن عناله من  ن  انالمس  ن تنرطت فنر ع   نرحف كنالشخص   نرال ين   جن   سمن

 يففةنر ع   ننفكةنالشخص   نال شف ةنرغ ف  ن.نالم سةنره منل مك  نالط عن  نإظه  نن    هانن

ن. ال  ع ةنرنئ ترهانالشخصتن  نخ لنرط     ن     ةنل حف كنالشخص   
ن

 ن  امنالمس  ن:

ن                                                                   ه من  اننالمس  نإلان:

ئ كت نالط لبنق س نى انىملنرحف كنل شخص   نرشكلنان فافتن  نخ لنالفئتمنرال  ع   نالكم  ترف هن •

 رالار اى  نالمه   ه

 فهانى منل  ع   نالفئتمنالم حفكهنالفقم هنرك ف ةنارفازنال ي  فا نالتجه هنرنال غهنالجس  هنن •
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 رص نالمس  نر ل فص ل

 

 رقم الوحدة إسم الوحدة محتوى الوحدة الوقت اللازم

 فهانالمعح   نرالمس  نالحفكه • 

 فهانف ز  و ةنالتز  •

 فهانك  نرع  لنالشخص    •

 رمؤ  نك ف ةنالمشتنلك  لنالجسا •

 1 التنقل والوزن

 فهان    منليم  ةنرشكلنرضي ةنالجسا • 

رمف  نرحف كن  نال شكلنالتضيتن •

  وتالارلتنالانال حف كنالعه

 التقتنرالمس فهنفتنال حف كنالفقمت •

وضع الجسم  و عمل التشكيل 

 الوضعي  الاولي

2 

     هنفتنالانط  نرال فك ب • 

 رجتلنفتنف ز  و ةنال حف ك •

   سمن     هنفتنالمعح   نرالمس  ن •

 الحفكت

 اخ   نال صهنى نطف قنال طعنال  عت •

 الص غهنالحفك ه •

 التضتحنرنر  رعنالحفكه •

فتنر  رعنالحفكهنرنال جه زن   سمن     هن •

 ل حفكه

   سمن     هنفتنالتقتنرنالمس فهنفتن •

 ال حف كنالفقمت

مبادئ متقدمه في ميكانكية 

 الجسم

 

3 

رجتلننفتنالحفكهن  نال شك لنالارلتن • 

 ل جسانالانال حف كنالعه وت

رجتلنفتنك ف ةننس  نالحفكةنر لص غةن •

 العه و ه

  فاجيهنلم ك ن ك ةنالجسا •

نيكية الجسمتطبيق ميكا  

 

4 
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 :إئ فار ج ةنال    ا

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ

 إ  ح ن   الإ  ح  نايرل 20% ----/--/--

  الإ  ح  نالث نت 20% ----/--/--

  الإ  ح  نالعه وت 50% ----/--/--

 رظ و نر   ةن 10% 

 ننن

 

نطف  ةنال ي  ان:

 ةىم  نا  ح ضفا نر خ  ف ❖

 
 
 
 

 : كتب والمراجع ال

❖ The Animator's Survival Kit: A Manual of Methods, Principles and Formulas for 

Classical, Computer, Games, Stop Motion and Internet Animators – Richard 

Williams  

 

❖ Cartoon Animation:  

• Chapters: 

o Chapter 01: Character Development 

o Chapter 02: Character Movement 

o Chapter 03: Animation 

o Chapter 04: Dialogue 

o Chapter 05: Technical 
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 برنامج تقنيات الصوت والصورة
 التخصص متطلبات تخصص الرسوم المتحركة الرقمية

 رقم المساق 22106251

 الرقمية رنتاج الصوالأضاءة غير المباشرة و تقنيات ا

(Rendering) 
 إسم المساق

 الساعات المعتمدة (3)

 الساعات النظرية (2)

 الساعات العملية (2)

 

 
 وصف مختصر للمساق :

 

  تمنالط عن  نريز زن يفف هانفتنر   انالإن  جنلمش   ننه و ةن  ننجلنخ قنرحفةنفع ةن    ةنرصف  ن  ننجلنن

ه  نن    هانرنئ ترهانالشخصدتن د نال ت رفتل تننرننف   تنال  متن  لن.نفتننه  ةنالم سةنئ  مك نالط عن  نإظ

ن. Render نإى اسنالع  وجنالعه و ةنل صت نالفقم ةخ لنرط     نن     ةن  نر ع   ن
 

 
 أهداف المساق :

                                                                   يهدف هذا  المساق إلى :
 

   ةري ان خ   نر ع   نإض وةنالمش   نال اخ •

فهانى مننلخص وصنالضتونالف ز  و ةنن ثلنإئ خ امنالفترتن  نرخص وصه نلخ قنإض وةن     ةنن  نخ لنإئ خ امنر ع   نالن •

Mental-ray 
ن • نال نريضن تاس نل ط عنإئ خ ام ن ألتف  ن كت  ن ثلنن Mental-Rayا  نللأش  و نن      ننكثف ن عظفا نلإنج ز رال تنرس ى  ا

 الزج جننرالكفرم

نإك س عن ه  • نر ل نالإض وة ن نر ع    نإئ خ ام نك ف ة نفت  caustics , Global Illumination ,Final  ا نج  ة

Gather , HDRI  

 ن Mental-Rayر ئ خ امنالننن     م  render  ئ  يفمنر  ي  لنالط عن ع •
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 وصف المساق بالتفصيل
 

الوقت 
 اللازم

 رقم الوحدة إسم الوحدة محتوى الوحدة

 طوحالإضاءة والس ▪ 

 خصائص الإضاءة  ▪

 أنواع الإضاءة الطبيعية ▪

 Mayaأنواع الإضاءة في  ▪

مدخل عن مفاهيم 
 الإضاءة

1.  

 Mayaإستخدام الإضاءة في  ▪ 

 الخصائص العامة ▪

 الخصائص الخاصة ▪

 الظل ▪

 المؤثرات البصرية ▪

 ربط الإضاءات  ▪

الإضاءة الرئيسية 
 Mayaفي 

2.  

 إضاءة الثلاث نقاط ▪ 

 إرتداد الضوء ▪

 إضاءة مشهد ثابت ▪

العنصر ضاءة إ
في  المستهدف 
 المشهد 

3.  

 ▪  Global Illumination 

▪ Final Gather 

▪ Caustics 

▪ HDRI 

تقنيات الإضاءة 
 غير المباشرة

4.  

 إعتبارات لإضاءة داخلية ▪ 

 تطبيق تمرين للإضاءة الداخلية ▪

▪ Render     الباستتتخدام (Mental-Ray)  صتتفاتشتتكل علتتى 
 وخصائص محددة

▪ Render     باستتتخدام ال(Mental-Ray)  علتتى شتتكل طبقتتات
 محددة

 التركيب لإنشاء فيديو  ▪

إضاءة المشهد 
الداخلي و تصيير 

باستخدام ال 
Mental-Ray  

5.  

 
 :إستراتيجية التقييم

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ

  إمتحانات  الإمتحان الأول 20% ----/--/--

  الإمتحان الثاني 20% ----/--/--

متحان النهائيالإ 50% ----/--/--   

 وظائف بيتية  10% 

 
 طريقة التعليم :

 محاضرات ومختبرات عملية ❖
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 : الكتب والمراجع 

❖ Advanced Maya Texturing and Lighting – Lee Lanier 

• Chapters: 

o Chapter01 : Understanding  lighting and color 

o Chapter02 : Applying the Correct Maya Light Type 

o Chapter 03 : Creating High-Quality Shadow 

o Chapter 04 :Applying The Correct Material and 2D 

texture 

o Chapter 11: Rey-tracing, mental Ray, and effects 

Rendering 

o Chapter 12:Working with Mental Ray Shaders, Global 

Illumination, and Final Gathering 

o Chapter 13:Color Management ,HDRI workflow and 

Render Passes 
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 برنامج تقنيات الصوت والصورة
 التخصص متطلبات تخصص الرسوم المتحركة الرقمية

 رقم المساق 22106261

 إسم المساق المؤثرات البصرية الديناميكية

 الساعات المعتمدة (3)

 الساعات النظرية (2)

ات العمليةالساع (2)  

 

 

 

 

 وصف مختصر للمساق :
 

.ن دد انالمسدد  نن كشدد نل طدد عنن  دد سمنرننددتاعنالمح كدد  نال  ع   ك ددةنال ددتنرسدد خ منفددتنإلإن دد جنب بددتنايريدد سن

الط عنئ طت ر نر ح كت نررميففةنفتناليمقننظتا فنط  ي ةن ثلننال ص س   نبننرئ تكنال خ  نرنالع  نبن

نإى سةنإن  جه نر ئ خ امن جمتىةن  نالح تلنال ف ج ةنر لإض فةنإلاناك س عن ه  ا 
 

 
 أهداف المساق :

                                                                   يهدف هذا  المساق إلى :
                                                                                 

 .رين على تطبيق تقنيات عملية لمؤثرات بصرية ديناميكية انتجها الحاسوبسيكون الطلاب قاد •

 .التكميلية باستخدام المحاكاة الديناميكية المؤثراتإنشاء   •

بشكل محاكاة الومفاهيم  كيةلديناميللأدوات اعلى اعتماد نهج مناسبا لتنفيذ المبادئ التقنية  اقادر الطالب كونيل •
 فعال.

 
 

 
 
 
 

 :لتقييمإستراتيجية ا

 رقم الوحدة إسم الوحدة محتوى الوحدة الوقت اللازم
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 وضع التشغيل ▪ 

▪ Passive and Active (السلبي و ) النشيط 

 سمات الأجسام الجامدة ▪

▪ Solver )ل  ) حلاا

 خبز المحاكاة ▪

الأجسام الجامدة 
 الديناميكية

1.  

 قيد مسمار ▪ 

 قيد دبوس ▪

 قيد  مفصل ▪

 قيد زنبرك ▪

 قيد حاجز ▪

 تمرين : المنجنيق ▪

  .2 لقيود الديناميكيةا

 حقل الجاذبية ▪ 

 حقل شعاعي ▪

 حقل سحب ▪

 حقل نيوتن ▪

 حقل دوامة ▪

 حقل الإضطرابات ▪

 المحور الميدانيحقل  ▪

  .3 الحقول الديناميكية

 تعريف ▪ 

 أنواع الباعث ▪

 سمات الباعث ▪

▪ Hardware Render Buffer  

 هدف ▪

 المثيل ▪

▪ Sprite 

  .4 الجسيمات الديناميكية

 حاوية ثنائية الأبعاد ▪ 

 ثية الأبعادحاوية ثلا ▪

 الدخان ▪

 النار ▪

 نار الأنفجار ▪

 الغيوم ▪

  .5 السوائل الديناميكية

 
 
 
 
 
 
 

 :إستراتيجية التقييم

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ
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  إمتحانات  الإمتحان الأول 20% ----/--/--

  الإمتحان الثاني 20% ----/--/--

  الإمتحان النهائي 50% ----/--/--

يةوظائف بيت  10%   

    

 

 

 
 طريقة التعليم :

 محاضرات ومختبرات عملية ❖

 
 : الكتب والمراجع 

❖ Learning Autodesk Maya 2009 The special effects Handbook – Official Autodesk 

Training Guide  

ISBN-13: 978-1897177501 

 

 

❖ Maya Studio Projects Dynamics –Todd Palamar 

ISBN-13: 978-0470487761 

chapters: 

o chapter01 : Exploring particles 

o Chapter 02 : Fluid Mechanics 

o Chapter 06 : Playing with fire 

o Chapter 07 : Explosions 
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 برنامج تقنيات الصوت والصورة
 التخصص متطلبات تخصص الرسوم المتحركة الرقمية

 رقم المساق 22106262

نيات تحريك القماش والشعر والفروتق  إسم المساق 

 الساعات المعتمدة (3)

 الساعات النظرية (2)

 الساعات العملية (2)

 

 رص ن خ صفنل مس  ن:

 

  انالمس  ن ص نالم  سمنال  ع   ك ةنل ظتا فنالط  ي ةنالمح ك ةنرشكلنى منفتنالمؤبفا نال صف ةنن ثلنالم رسن

منالط عنر  ائةنن   ةنل م ط    نالفع ةنرالجم ل ةنل مؤبفا نال صف ةننال تنرح تينى انرالشيفنرالففرن.رئتمن  ت

المح ك ةننل حصتلنى انفهانالإى    ا نرنالشفرطننليملنإن  جننرئعن.ن.نالط عنئ يم ت نن ض نى انرطت فن

 .المه  ا نرال  ع   نلخ قن ح ك ةن ي  ةن  نايقمشةنرالففاونرالشيف

ن

  ن:ن  امنالمس 

ن                                                                   ه من  اننالمس  نإلان:

 ئ كت نالط عنق س   نى انإئ خ امننسرا نررعف  نر ع   ن ح ك ةننفكةنال م شنرالشيفنرالففر •

 رالففرن.نئ  يفمنالط عنى ان خ   نننتاعنالاسرا نالخ صةنفتنىملن ح ك ةننفكةنال م شنرالشيف •
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 رص نالمس  نر ل فص ل

 

 رقم الوحدة إسم الوحدة محتوى الوحدة الوقت اللازم

 ارا فناسرا نالشيفنرنرخص وصنالاسرا ن • 

o خص وصنالشيفنال  ع   ك هن 

o خص وصنالشيفناليشتاو ه 

o خص وصنالشيفنالازان ةن 

o خص وصن  مسنالشيف  

o خص وصنظ لنالشيف 

 1 لا

 رصف  نالشيفنرط  قنىم تنلمح ك ة • 

o رط  قن ؤبفنال  ت  نى انس ع   ك ةن

 الشيف

o رجه زنخص وصنالاص امنرال ص سمن

 ل شيف

o ىملنرصف  نخ صن 

o رجه زننخص وصنالشيفن 

o ىملنرخز  ن قمتنل  ع   ك ةنالشيف 

 2 تطبيق مؤثرات الشعر

تعرف ادوات محاكاة القماش  ارا فناسرا نال م شنفتنرفن  جن    ن • 

 في برنامج مايا

3 

 انش ونقم شن • 

 ري  لنى انخص وصناسرا نال م شنفتن    ن •

 شفحنليم  ةنرخز  نالمح ك ةنفتنرفن  جن     •

ري  لنى انن  طنالتن ا نالخ صةنشكلن •

 ال م ش

انشاء محاكاة للقماش في 

 برنامج مايا

4 

 ارا فنراسرا نالففرنفتنرفن  جن     • 

o اساةنfeedbackshapeرن ةنن

 ال يف  نرري   ه 

o   تسنالخ صةنر لففرنريف  نال 

o ال  انريم    نري  لنخص وصنالففرن

نرال  ع   ك ةنل ففر

تعريف ادوات الفرو في برنامج 

 مايا

5 

 انش ونالففرنرنلصقنريف ف  نالففر • 

 ىملنففرن  نالم ف  نالج  زهنفتن    ن •

 ري  لنرنائ كش منريف ف  نخص وصنالففرن •

رغ  فنخص وصنخفاوطنالففرنى نطف قن •

 6 انشاء ومحاكاة الفرو
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 ثلنخص وصنالص عنرالطتلننىم  ةنال  ت  

 رال  ع   ك ةن

 ائ خ صن ح ك ةنالففر •

نائ خ امنخ ص ةنال  ع   ك ةنفتنالففر •

    

 

 

 :إئ فار ج ةنال    ا

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ

 إ  ح ن   الإ  ح  نايرل 20% ----/--/--

  الإ  ح  نالث نت 20% ----/--/--

  الإ  ح  نالعه وت 50% ----/--/--

 رظ و نر   ةن 10% 

 ننن

 

 

نطف  ةنال ي  ان:

 ةىم  نا  ح ضفا نر خ  ف ❖

 
 
 

 : الكتب والمراجع 

❖ Mastering Maya  

• Chapters: 

o Chapter 013: Fur 

o Chapter 014: nHair 

o Chapter 015: nCloth 
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 برنامج تقنيات الصوت والصورة
صص الرسوم المتحركة الرقميةمتطلبات تخ  التخصص 

 رقم المساق 22106272

 إسم المساق تقنيات تركيب المؤثرات البصرية

 الساعات المعتمدة (3)

 الساعات النظرية (2)

 الساعات العملية (2)

 

  
 

 رص ن خ صفنل مس  ن:

 

منفتنالمؤبفا نال صف ةنن ثلنالم رسن  انالمس  ن ص نالم  سمنال  ع   ك ةنل ظتا فنالط  ي ةنالمح ك ةنرشكلنى 

رالشيفنرالففرن.رئتمن  تمنالط عنر  ائةنن   ةنل م ط    نالفع ةنرالجم ل ةنل مؤبفا نال صف ةننال تنرح تينى ان

المح ك ةننل حصتلنى انفهانالإى    ا نرنالشفرطننليملنإن  جننرئعن.ن.نالط عنئ يم ت نن ض نى انرطت فنالمه  ا ن

 .خ قن ح ك ةن ي  ةن  نايقمشةنرالففاونرالشيفرال  ع   نل

 

 ن  امنالمس  ن:

ن                                                                   ه من  اننالمس  نإلان:

 ريف  نالط لبنك ف ةنرط  قنال  ع   نرالعظف   نالميفف هنرطف  ةنفي لهنفتنىم    نرفا جنال فك بنالفقمت •

 رك ف ةنرتظ  ن س  ناليملنل طت فنالمؤبفا نال صف هنفتنىم  ةننان  جنالفئتمنالم حفكةنالفقم ةنال يف   •

نال يف  نرك ف ةنىملنل ط  ن    ريهنركت نذا ن ص اق ةنةنفف هنى ل ه. •

 

ن

ن

 

 

 

ن
 



 جامعة البلق اء التطبيقية

 

 

  
 
 

 

Al-Balqa’ Applied University 

 

 

42 
 

 

1997تأسست عام   

 رص نالمس  نر ل فص ل

 

 رقم الوحدة إسم الوحدة محتوى الوحدة الوقت اللازم

 بنالفقمت    هنفتن   سمنال فك  • 

 ريف  نسقةنالصت نرانتاىه ن •

  ي لنالاط  نالز عتنراط  نالز   •

 نظف   نالالتا نرالاض وه •

 ري  لنالالتا ن •

 ال حكانليم    نر لاقعيهن •

مقدمة في التركيب الرقمي 

 و نظريات التركيب الرقمي

1 

     هنفتنراجهةنرفن  جنالعتك • 

 ىم    نال  ج •

  ف ر حنال  ط  نال صت ف ه •

 لاطفنالحفك هن ف ر حنا •

 ال   رعنرال  نقنبع وتنالاري س •

 2 مقدمة في برنامج النوك

 س جنالك   فانر  نرفن  جنالم   نرالعتك • 

 اليملن عنال ص  فنرالط     •

نشفنال  ط  نال صت ف هنالعه و هنررح   ننتعن •

 الم  نل خفاجنالعه وت

 3 دمج برنامج النوك ومايا

 

ن

 :إئ فار ج ةنال    ا

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ

 إ  ح ن   الإ  ح  نايرل 20% ----/--/--

  الإ  ح  نالث نت 20% ----/--/--

  الإ  ح  نالعه وت 50% ----/--/--

 رظ و نر   ةن 10% 

 

 

 

ن

نطف  ةنال ي  ان:

 ةىم  نا  ح ضفا نر خ  ف ❖
 

 
 : الكتب والمراجع 

❖ Professional Compositing and Visual Effects  

• Chapters: 

o Chapter 01: Getting Started with Nuke 
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o Chapter 02: Touring the interface with a basic 

compositing  

o Chapter 03: Compositing CGI with bigger Node Tree 

o Chapter 04:Keying 

o Chapter 05: The Nuke 3D Engine 
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 برنامج تقنيات الصوت والصورة
ات تخصص الرسوم المتحركة الرقميةمتطلب  التخصص 

 رقم المساق 22106233

 إسم المساق   نظريات وتحليل تعابير وجه الانسان

 الساعات المعتمدة (3)

 الساعات النظرية (2)

 الساعات العملية (2)

 

 

 رص ن خ صفنل مس  ن:

 
 

فنالم س ةنرالصف  بنررفجمةن  هنئتمن  تمنالط عنر  ائةن خ   نجتانبنال ي  فنالإنس نتبنرالمظ  

 .اليع صفنفتنرصم انشخص   نالفئتمنالم حفكة

ن

 ن  امنالمس  ن:

                                                                    ه من  اننالمس  نإلان:
 

 ال يف  نرك ف ةنال  ع   نر ل ي ر فنالتجه هنل تصتلنالانري ر فنرجه ةنن    هن •

    ةنى انىملنرحف كنشخص   نل  ي  فنى نىمقنالفهانلم  سمنرحف كنالشخص   نال •
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 رص نالمس  نر ل فص ل

 

 رقم الوحدة إسم الوحدة محتوى الوحدة الوقت اللازم

 الم  سمنالس يهنفتنال مث ل ▪ 

     ةنفتنرأبفنالمش    ▪

 ائ ع  طنافك  نل  مث لن ▪

 ال مث لنالث نتي ▪

 1 مقدمة في التمثيل

  وا نرلغةنالجساا م ▪ 

     هنفتنالمخ ط ةنرالمح سبة ▪

   ك ن ك ةنال مث ل ▪

 شفحنى ننفكةنالي  نرىم  ةنال ف  ش ▪

مبادئ التمثيل 

 مهدالمتق
2 

 الط عنالشخصتنرالمعطقن ▪ 

 شفحنى ننفكةنال    ن ▪

 لغةنالاف من ▪

  فاجيةنى ن    ةنال مث ل ▪

التمثيل و طبع 

 الشخصية الخاص

3 

 

 

 

ن

ن

 :إئ فار ج ةنال    ا

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ

 إ  ح ن   الإ  ح  نايرل 20% ----/--/--

  الإ  ح  نالث نت 20% ----/--/--

  الإ  ح  نالعه وت 50% ----/--/--

 رظ و نر   ةن 10% 

 

ننطف  ةنال ي  ان:

  ةىم  نا  ح ضفا نر خ  ف ❖
 

 
 

 : الكتب والمراجع 

❖ Acting for Animator 

• Chapters 

o Chapter 01: Seven Essential Action Concepts 

o Chapter 02: The Audience 

o Chapter 03: Character 

o Chapter 04: The Scene 

o Chapter 05: Movement and Body Language 

o Chapter 06: Speech 
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o Chapter 07: The Camera 

o Chapter 08: Technique 

o Chapter 09: The Form 

o Chapter 10: The Medium 
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 برنامج تقنيات الصوت والصورة
 التخصص متطلبات تخصص الرسوم المتحركة الرقمية

 رقم المساق 22106234

 إسم المساق (Riggingتطبيقات متقدمة لتجهيز الشخصية للتحريك: )

 الساعات المعتمدة (3)

 الساعات النظرية (2)

لعمليةالساعات ا (2)  

 

 

 

 

 وصف مختصر للمساق :
 

 ه من  انالمس  نالانرطت فنففعن يففةن ح سةنر ه  ا نلاز ةنلمف   اننكثفرطت انر س ت   نر ع ةن

  نخ لنرح  قنرر   انالش نر  نال ط  قنالم  كفنرالم  عننل كعتلتج  نالفئتمنالم حفكةنرالمس ولن

 .ال شف ح ةنراينثفررتلتج ة

 
:أهداف المساق   

                                                                   يهدف هذا  المساق إلى :
                                                                                 

 تعلم كيف عمل سلسلة العظام لأستخدامها في تجهيز الشخصيه •

 لأنشاء تجهيز الشخصيه ليصبح قابل للحركه تعلم الطرق والادوات المختلفه  •

 تعلم كيفية تطوير المتحكمات والواجهات التي تحكم حركة الشخصيه  •
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 :إستراتيجية التقييم

 رقم الوحدة إسم الوحدة محتوى الوحدة الوقت اللازم

ماهي العظام و المفاصل الرقميه و ما استخدماتها  ▪ 
 وكيف؟

 او تعديل العظام؟ كيف يمكن ازالة او اضافة ▪

ماهو الدوران المحلي وكيف يمكن ان يؤثر على  ▪
 دوران المفاصل و حركتها

 ماهي انواع التقييد الرقمي؟ ▪

 للتجهيز الحركي  FKو   Ikطرق  ▪

 اضافة خصائص جديده لمنحيات التحكم ▪

اداة لربط  <set Driven Key>استخدام  ▪
 المفاصل بمنحيات التحكم

مقدمة في تجهيز 
 الشخصيات

1 

 

انشاء سلسلة المفاصل للارجل، اليدين، الاصابع،  ▪ 
 الرقبه ، الرأس و العمود الفقري

 2 اماكن المفاصل 

 FKتجهيز اليدين بطريقة  ▪ 

 تجهيز الاصابع ▪

 3 تجهيز اليدين والاصابع 

 تجهيز الركبة بطريقة عدم الانعكاس والالتفاف  ▪ 

 IKتجهيز الارجل بطريقة  ▪

 4 تجهيز الارجل

 IK splineشرح عن  ▪ 

 تجهيز العمود الفقري ▪

 تجهيز الرقبه  ▪

 تجهيز الرأس ▪

 تجهيز العينين ▪

 تجهيز الفك والفم ▪

تجهيز العمود الفقري ، 
 الرقبه والرأس

5 

تجهيز الجلد عن طريق اداة الجلد الناعم وعملية  ▪ 
 التلوين لوزن الجلد

عملية تجهيز الجلد باستخدام محرر العناصر  ▪
 الخاص باداة الجلد

ز الجلد عملية تجهي
 للشخصيه

6 

    

 
 

 :إستراتيجية التقييم

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ

  إمتحانات  الإمتحان الأول 20% ----/--/--

  الإمتحان الثاني 20% ----/--/--

  الإمتحان النهائي 50% ----/--/--

 وظائف بيتية  10% 
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 طريقة التعليم :

 عملية محاضرات ومختبرات ❖

 

 

 

 

 

 
 : الكتب والمراجع 

❖ Body Language 

• Chapters: 

o Chapter 01: Rigging that’s right 

o Chapter 02: Torso Rigging 

o Chapter 03: Arms of Mass Deformation 

o Chapter 04: Getting a Leg up on the competition 

o Chapter 05: Hand that’s grab your attention 

o Chapter 06: A Head above the rest 

o Chapter 07: Realistic Eye 

o Chapter 08: Show your teeth 

o Chapter 09: Deforming and organizing your Rig 
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 برنامج تقنيات الصوت والصورة
 التخصص متطلبات تخصص الرسوم المتحركة الرقمية

 رقم المساق 22106243

 إسم المساقن(MUD)نن لنالشخص   ن  نخ لرع ون    منيشكننن

 الساعات المعتمدة (3)

 الساعات النظرية (2)

 الساعات العملية (2)

 

 

 

 

 رص ن خ صفنل مس  ن:

 

 تن نن  ي انالط عننر ط  تانال  ع   نالم    ةنفتنكلن  نرع ونالشخص   نب ب ةنايري سننالمس  اله من  ن  ان

سيعزز الطلاب معرفتهم في أدوات  بناء المجسمات ثلاثية الأبعاد وتلوينها  ه .رإض فةن  مسنرنلتا نلسطتن
عن طريق تعلم برامج جديدة وتطبيقها لصقل وخلق الشخصيات المناسبة لكل من الأفلام والألعاب. ويهدف 

 المساق لتمكين الطلاب من اظهار كل من كفاءاتهم التقنية ولمساتهم الفردية.

ن

 ن  امنالمس  ن:

                                                                    ه من  اننالمس  نإلان:

ن                                                                                

 لصناعةأن  يكون الطالب قادرا على تطوير نموذج او مجسم لشخصية لإضفاء نمط أو زي ضمن مقاييس هذه ا •

 فهم كيفية تنفيذ تقنيات البناء  المتقدمة للشخصيات وغيرها  من خلال برنامج ثلاثي الأبعاد   •
 

ن
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 :إئ فار ج ةنال    ا

 رقم الوحدة إسم الوحدة محتوى الوحدة الوقت اللازم

رال جتالنننMudboxالننرفن  جن     ةننى  • 

فتنساخ هن,نرك ف ةنال حكانفتنىع صفن

يسرا نرايرا فن)نراجهةنالمجسم  نرا

 الإئ خ امن(

رع وانن Mayaرأئ سنرع ونالشخص ةنفبنرفن  جن •

 ى انصت ةنالمفجعنالمس خ من

 الخ صةنرمجسانالشخص ةن UVرع ونخف طةنالن •

إلاننن Mayaإئ  ى وننالشخص ةنالم ع ةنفتن •

,نرال  ونر ي  لنالشكلنن Mudboxرفن  جنالن

 Mayaرع وانى انصت ةننالمفجعنالمس خ ةنفتن

 ن

الننرفن  جن     ةننى 

Mudboxننن
6.  

رشكلننرلتن    مننن رع ونن جسانالفنئتالجسا • 

فتنرذلكنر ئ خ امنر ع   نرننسرا نالعحتن

Mudboxنن) 

رع ون جسانالفنسنرالجسانرإض فةنرف ص لنن •

 سق  ةنرى ل ةن)نإئ خ امنط    نالعحتنفتن

Mudbox ن) 

 إنه ونرع ونالمجسانل شخص ة •

نفتنالعه  ةننرف ص لنإض ف ةن •

نحتن    مننررع ون جسان

 ل فنسنرالجسان

7.  

ن

ن

 :إئ فار ج ةنال    ا

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ

 إ  ح ن   الإ  ح  نايرل 20% ----/--/--

  الإ  ح  نالث نت 20% ----/--/--

  الإ  ح  نالعه وت 50% ----/--/--

 رظ و نر   ةن 10% 

 ننن

ن

ن:نطف  ةنال ي  ا

 ةىم  نا  ح ضفا نر خ  ف ❖

 
 

  
 : الكتب والمراجع 

 

http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
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❖ Digital Sculpting with Mudbox: Essential Tools and Techniques for Artists – 

Mike de la Flor and Bridgette Mongeon   

• Chapters: 

o Chapter 01: Sculpting Concepts 

o Chapter 02: Introduction to Mudbox 

o Chapter 03: Sculpting a portrait bust 

o Chapter 04: Sculpting a Figure 

 

http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
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 برنامج تقنيات الصوت والصورة
 ال خصص   ط    نرخصصنالفئتمنالم حفكةنالفقم ة

  قانالمس   22106252

 إئانالمس   إضافة تفاصيل الألوان وخصائص الأسطح للشخصيات الكرتونية

 الس ى  نالمي م ة (3)

 الس ى  نالعظف ة (2)

يم  ةالس ى  نال (2)  

 

 

 

 

 رص ن خ صفنل مس  ن:

 

  نخ لنالمس  نئ  ي انالطد عنالخ د  ا نرايسرا نالمسد خ  ةنفدتنرعف د نرإضد فةنننلدتا نر  مدسنلسدطتحنالمجسدم  ن

ركد لكبنفدإ نب ب ةنايري سن.نئ  ي انالط عنك  ن  ت تانر ح  لنررصم انصت نلمجمتىةنرائيةن د نالاىمد لننالمهع دةن.ن

المهد  ا نال ز دةنل صدم انشخصد   نرخ ف دد  ننب ب دةنايريد سننر ئد خ امنرط   د  ن خ  فدةبنراى مدد سنالطد عنئد م  كتان

 المس  ا نالإن فاف ةنل يملبنرإظه  نالفهاناليم تنلمفن ةنالإن  ج.
 

ن

 ن  امنالمس  ن:

                                                                    ه من  اننالمس  نإلان:

ن                                                                                

 أن  يكون الطالب قادرا على إضافة  ألوان وملمس إلى سطح الشخصية لإضفاء نمط أو زي ضمن مقاييس هذه الصناعة •

 ي الأبعاد  القدرة على تنفيذ تقنيات ملامس وأنماط ألوان متقدمة من خلال برنامج ثلاث •
 

 

 

 

ن
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 :إئ فار ج ةنال    ا

 رقم الوحدة إسم الوحدة محتوى الوحدة الوقت اللازم

 إض فةن تاسن خ  فة ▪ 

 ال  ونر  ع   نال  ت   ▪

 إض فةنخص وصنالم مسنرإئ خ امنالط     ▪

 إئ خفاجنخف طةنايلتا نل سطح ▪

رخف طةنالنن  Normalإئ خفاجنخف طةنالن ▪

Displacement 

 تا نن  ننجلنالإئ  طنرحض فنايل ▪

إئ خ امنالصت نالمس خفجةنن ثلن)نايلتا نبن ▪

 Mudboxال مي  نبنالخشتنةب...نالخ(ن  نرفن  جنالن

  Maya إلان

 Normalإئ خ امنالصت نالمس خفجةنن ثلن)ن ▪

 Mudbox(ن  نرفن  جنالن Displacement رن

 نMaya إلان

Dynamic Rigid 

Bodyن

إض فةنرف ص لنرخص وصن

 مسنئطحن     ةننلم

نالشخص ةنب ب ةنايري س

8.  

  Mudboxإض فةنإض وةنل مشه نفتنرفن  جن ▪ 

نMudboxل مشه نفتنرفن  جنإض فةنك   فانن ▪

نن Renderرجس  ن

 الشخص ةن

9.  

ن

ن

 :إئ فار ج ةنال    ا

 الإمتحانات  النسبة المئوية التاريخ

 إ  ح ن   الإ  ح  نايرل 20% ----/--/--

   نالث نتالإ  ح  20% ----/--/--

  الإ  ح  نالعه وت 50% ----/--/--

 رظ و نر   ةن 10% 

 ننن

ن

نطف  ةنال ي  ان:

 ةىم  نا  ح ضفا نر خ  ف ❖

 
 

  
 : الكتب والمراجع 

 

❖ Digital Sculpting with Mudbox: Essential Tools and Techniques for Artists – 

Mike de la Flor and Bridgette Mongeon  

• Chapters: 

o Chapter 05: Painting Sculptures 

http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
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o Chapter 06: Creating Displacement Map 

 

http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox
http://www.amazon.com/Digital-Sculpting-Mudbox-Essential-Techniques/dp/0240812034/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437486193&sr=8-1&keywords=Mudbox

